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Preludio

Ha& muito tempo a humanidade imagina e
sonha, muitas das vezes através de seus
escritores, famosos ou nao, com a possibilidade
realizacao de viagens através do tempo e espacgo
e com isto poder reviver o passado ou ainda
conhecer o futuro e, se possivel, até mesmo
altera-los. Muitos devem conhecer varios livros
e filmes que inventaram e descreveram diversas
maquinas e historias fantasticas sobre viagens
no tempo, a grande maioria delas muito
interessantes e bem feitas. Mas que, com
excecao do entretenimento, traziam realmente
apenas as fantasias e sonhos impossiveis ou
muito pouco provaveis de acontecerem. Pelas
proprias histérias que contavam, e quem as
conhece possivelmente concordard, que criou-se

uma atmosfera mitica em torno do assunto. E
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existe ainda, em um plano que podemos
considerar mais realista, que é o da fisica e da
matemadtica, algumas teorias que elaboram, ou
pelo menos tentam explicar, a possibilidade de
tal fendmeno, porém a forma como é proposta e
descrita ainda nao é possivel de ser realizada ou
comprovada, pois se mostram praticamente
impossiveis de serem realizadas, devido aos
diversos obstaculos e restricoes que estas
mesmas teorias apontam. E provavel que alguns
leitores conhecam as teorias as quais nos
referimos, e outros nao, mas o objetivo aqui nao
¢ descrevé-las mas apenas aponta-las. O que
descreveremos neste livro também podera ser
considerados por muitos como apenas mais uma
destas visoes sonhadoras e fantasiosas, pois
também é uma histéria que fala deste sonho que
em tempo podera ser realizado. Este relato, que

nao estd baseado em nenhum conceito até hoje
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explorado, nao pretende contrariar ou
menosprezar nenhum deles, principalmente
aqueles embasados pelas ciéncias exatas e que
ainda nao conhecemos suas possibilidades. Até
porque, o conceito que serd provado nao
invalida os outros. O que apresentaremos nao
sera apenas a historia do invento, e a realizacao
de uma facanha, mas também de todo o

contexto que o proporcionou.

Somos viajantes do tempo, assim como
voceé leitor, que logo poderd compreender que

também pode ser.



No tempo em que foi criado o

equipamento para viagens no tempo.

O invento que possibilita a realizagcao das
viagens no tempo, que € o equipamento que
descreveremos em breve, sera construido num
futuro ainda um pouco distante do tempo atual,
e em meio a uma sociedade reorganizada de
uma forma um tanto quanto diferente da que
conhecemos atualmente. Assim, este primeiro
capitulo do relato servird para descrever um
pouco o ambiente e a realidade desta época,
para que o leitor possa entender como foi
possivel da maquina ser idealizada e os fatores
que levaram a sua construgao.

Por mais absurdo que isso possa parecer
agora, em breve o leitor entendera o porqué
deste primeiro relato ser possivel.

Nosso mundo, na época em que a maquina
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sera construida, tera passado por grandes
transformacgoes politicas e geograficas, assim
como o proprio ser humano. O ser humano
mantera todas as caracteristicas de hoje, porém
em alguns aspectos sera diferente. O tempo de
vida médio sera de aproximadamente 200 anos,
e devido a influéncia da ciéncia e a sua
capacidade de adaptacao e evolugao, a
maturidade é mais lenta e assim até os 20 anos
ainda € uma crianca e atinge a aparéncia adulta
aos 30 anos. A idade fértil ou a capacidade de
reproducao se inicia a aproximadamente os 50
anos de idade para ambos os sexos. O
envelhecimento também é muito lento e nao se
evidéncia antes do 150 anos. A populagao
mundial serd um pouco menos numerosa do que
¢ atualmente, o que nao é exatamente o
resultado de controle de natalidade, mas as

conseqiiéncias de algumas desgracas que
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ocorreram com a humanidade. Neste tempo, as
relacoes de trabalho sao bem diferentes das de
agora, pois a maioria dos empregados das
organizacoes, que continuam constituidas em
comerciais, industriais, governamentais, entre
outras, ndao precisam mais se deslocar até os
edificios sedes das mesmas, isto quando estes
existem, pois a maioria das organizagoes nao
possui uma sede fisica. Sendo que a maioria dos
trabalhos podem ser executados de forma
virtual ou a distancia, alguns dos casos em que
o trabalhador tem que estar no ambiente fisico
da organizacao ¢ quando sua presenca €
necessaria por motivos organizacionais, como
monitoramento, montagem ou construcao de
equipamentos instalados nas sedes ou ainda
alguma atividade fisica especifica, como por
exemplo a experimentacao de algum produto.

Também devemos destacar que o tempo que é
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dedicado a execucao das tarefas do trabalho
também diminuiu bastante com relacdao ao
atualmente conhecido, muito poucas pessoas
trabalham mais que 10 horas semanais. A
remuneracao pelos trabalhos é bastante
equalizada em quase todos os niveis de atuacao.
Muitas da organizagcOes sao compostas como
imensas sociedades andnimas, mas a forma
hierarquica, ou organograma, para comanda-
las é ainda um pouco parecida como a que
conhecemos atualmente, sendo que a diferenca
maior esta na forma os organogramas sao
criados e compostos. O método democratico e
eletivo € o mais usado para organizar as
sociedades e cooperativas. Mas também ha
organizacoes em que o sistema informatizado de
geréncia de recursos humanos é que indica a
composicao, nestes casos o leitor deve imaginar

0 quao complexo sao estes sistemas. Nao
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entraremos em detalhes ainda neste relato, mas
mais a frente iremos abordar como funcionam
os sistemas de informacao em geral.

Com relacao ao meio ambiente da época, o
que evidencia-se € que na atmosfera quase nao
ha poluicao de espécie alguma, pois existem leis
rigidas e eficientes que as impedem de ocorrer
ou permitem muito bem o0 seu controle.
Podemos citar como exemplo, que as
organizacoes que necessitam produzir qualquer
tipo de poluigcao sao obrigadas a se instalar em
areas pré-determinadas, onde existem
mecanismos capazes de tratar qualquer tipo de
poluente. Ha também uma grande distancia
fisica entre as dreas comerciais e industriais, e
as area habitacionais. Na distribuicao
populacional, uma parte da populagao, algo em
torno de 25%, ainda se concentra em centros

urbanos em muitos paises. E devido ao fato de
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nao haver a necessidade constante da
aproximacao fisica entre as pessoas, para
relacoes de trabalho ou comércio, a maior parte
da populacao estd espalhada por &reas
habitacionais sem muita concentracao. A grande
facilidade de locomocao também ajuda a evitar
o excesso de concentracao populacional. A
fauna, a flora e o meio ambiente necessario a
suas preservacoes sao muito bem protegidos e
conservados, apesar de ja nao existir mais a
mesma diversidade de hoje. O controle sobre o
uso dos recursos naturais também é rigido e
minuciosamente estudado e calculado. Os
paises que concentram maior producao de
alimentos sao os mais influentes e respeitados,
mas nao ha grandes diferencas com relagao ao
poder econdmico de cada um deles. Ja 0
transito da época, seja de qualquer natureza,

possui toda a sua organizacao e sistemas
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totalmente automatizados e apresenta pouco
trafego, pois a necessidade de locomocgao é
muito pequena e destina-se basicamente para
objetivos de lazer. Os sistemas de transportes
coletivos sao os mais utilizados. Quanto aos
individuais, os preferidos sao aqueles que
permitem alguma atividade fisica, sendo que
este comportamento foi estimulado pelos sérios
problemas de satde causados pelo sedentarismo
em alguns séculos anteriores, mas nesta época
pouquissimas pessoas sabem disto, pois o habito
dos exercicios fisicos € muito comum e é sabido
como um dos fatores que contribuem para a
maior longevidade. Todos os tipos de sistemas
de controle de transito, como o aéreo, o
terrestre, e o maritimo sao controlados por
sistemas de satélites e sao totalmente
programaveis e nao necessitam de quase

nenhuma intervengdo humana, mesmo o0s
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individuais. A figura do condutor ja ndo existe
mais. No caso dos transportes terrestres, todos
eles sdao efetuados através de guias
supercondutoras, existem guias subterraneas,
elevadas e sobre a superficie. Nenhum dos
meios de transporte terrestres possui pneus,
pois este tipo de recurso foi substituido pelos
contatos magnéticos para as guias
supercondutoras, mesmo em meios de
transportes individuais que utilizam a energia
humana como base para a propulsao, que sao os
exemplos das bicicletas e patinetes, onde o
esforco é convertido em energia magnética que
¢ utilizada pela guia supercondutora para gerar
0 movimento. Podemos citar aqui um exemplo
de como ¢é feito o transporte individual da
época, quando € necessario o uso de veiculo
auto-propulsor. Caso uma pessoa que necessite

de algum meio de transporte individual
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autonomo, existem disponiveis modelos como
0s que conhecemos agora como 0S carros, ou
ainda pequenas aeronaves de baixa autonomia.
Para poder se locomover até um determinado
local, é necessario apenas a indicacdao da
localizacao ao sistema informatizado
responsavel pelo meio de transporte, lembrando
que todos os sistemas de transporte
informatizados estao interligados
mundialmente, e assim, o proprio sistema se
encarregara de tracar a melhor rota e executé-
la automaticamente. A pessoa que utiliza este
tipo de transporte se portara apenas como
passageiro, e s6 podera assumir o controle do
equipamento caso aconteca alguma falha, o que
¢ absolutamente muito raro ocorrer, nao tendo
sido registrada nenhuma ocorréncia desta
natureza ha centenas de anos. E como acontece

hoje em dia somente pessoas habilitadas podem
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utilizar os transportes individuais.

Na organizacao politica, o que acontece é
que a grande maioria das legislagoes serao de
ambito mundial e os codigos penais estarao
praticamente em desuso devido a grande
dificuldade de serem descumpridos, dificuldade
esta  proporcionada  principalmente pela
evolucao da tecnologia. E os crimes violentos,
como assaltos e assassinatos, ja nao serao
registrados ha muito tempo em varios paises. A
cultura e a educagao da humanidade evolui
bastante a ponto de muitos delitos ja estarem
quase esquecidos.

Cada nacao preserva o que € possivel de
sua cultura e histéria, e também possuem
organizacoes politicas e alguma legislacao
préprias, mas que nao ferem as de escala
mundial. Muito da cultura e dos costumes que

conhecemos hoje ja nao existirda mais,
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principalmente as mais primitivas.

Outra grande diferenca desta época esta
relacionada as nogodes de valores, que entao
favorecem fortemente a capacidade intelectual,
pois os chamados bens materiais perderam
muito da sua significancia ha bastante tempo.
Sendo assim, as aspiragoes das pessoas estao
voltadas as pesquisas e o intuito de conseguir
algum feito que as facam se sobressair perante
o resto da civilizagao e marquem a sua histéria.
E claro que o que descrevemos néao significa que
o mundo ficou completamente espiritualista,
pois haverao ainda muitas sociedades
capitalistas e a posse material ainda possui
certa atratividade, porém a grande diferenca
esta no conceito das préprias pessoas, que ja
nao possuem mais 0s mesmos apegos materiais.
As preocupacOes materiais estao relacionadas

apenas ao bem estar fisico, o direito ao lazer e a
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educacao. Atividades relacionadas a cultura
popular e o esporte também tém grande valor,
mas ainda assim em uma escala bem menor que
as relacionados ao intelecto. Uma outra
diferenca interessante da época, é uma
vestimenta bem caracteristica da evolucao
humana, e que na verdade é mais um dispositivo
eletronico do que uma vestimenta propriamente
dita, e que funciona da seguinte maneira: E
composta de uma espécie de tecido totalmente
sintético, muito fino, e dotado de vdarios micro-
chipes, cobrindo totalmente o corpo, com
excecao da cabeca. Esta vestimenta mantém
uma temperatura constante e é praticamente
indestrutivel, protegendo o corpo da maioria
dos acidentes. Alguns paises usam suas roupas
tradicionais por cima desta vestimenta, alguns
nao a adotaram, mas a grande maioria da

humanidade a wusa. O tecido pode ser
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confeccionado em qualquer cor, inclusive
totalmente transparente, que é o mais usado
quando se deseja usar outro costume por cima
dele.

A principal e a mais importante
caracteristica desta época, é o que é chamado
de Sistema Global de Informacdes, uma espécie
de evolucao do que hoje conhecemos como
INTERNET. O sistema funciona como uma
grande rede informatizada composta por quase
todos os aparelhos eletronicos e todos os
sistemas de informacdo. Além disto, todos os
equipamentos sao baseados em computacao
gquantica. Nao é muito simples entender tudo
funciona como funciona, mas como exemplo
mais proximo dos dias de hoje, podemos citar
que existem algumas redes de computadores
que operam sem o uso de cabos para se

comunicarem, que sao as chamadas redes sem
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fio, da tecnologia wireless (em inglés) como sao
mais conhecidas, assim como o termo wi-max.
Na época que descrevemos, todos os tipos de
comunicacgoes sao desta maneira. Inclusive, nem
mesmo a transmissao de eletricidade usa fios,
pois todos os aparelhos sao capazes de se
conectarem a qualquer fonte de energia e
comunicacao e operar em conjunto. Quase todos
os fios e cabos que conhecemos hoje, sao
encontrados somente em museus. Portanto, é
neste tipo de plataforma livre e aberta, que a
rede do sistema global de informacoes funciona.
Nesta era, todos os aparelhos eletronicos
possuem um tipo de sistema operacional que é
diferente para cada finalidade, mas que se
comunicam e interagem entre si, seja qual for a
sua  funcionalidade. E estes sistemas
operacionais sao baseados em tecnologia de

inteligéncia artificial, e colaboram entre si para
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produzirem resultados mais rapidos e precisos.
Tudo estda interligado através desta grande
rede.

Até mesmo as pessoas estdao, de certa
forma, ligados a este sistema global. E isto
acontece da seguinte forma: Cada pessoa possui
uma espécie de bracelete eletronico, que é
finissimo e bem flexivel, que quando é colocado
em contato com a pele consegue fazer uma
leitura completa de todas as informacoes
biolégicas da pessoa através de seu ADN(acido
desoxirribonucleico) em inglés DNA como é
mais conhecido. Além destas também recupera
e monitora todas as outras informacoes clinicas
da pessoas, como por exemplo a temperatura do
corpo, pressao arterial, batimentos cardiacos,
em fim todos estes tipos de informacgoes
relacionadas ao individuo. O bracelete nao é

Unico para cada pessoa, alids ¢ o mesmo
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aparelho tipo e modelo para todos. Mas o
aparelho é capaz de identificar exatamente
gquem o estd utilizando e o conjunto de
informacdes que ele guarda, este sim é tunico.
E, obviamente, o aparelho pode ser substituido
quando for necessario. O bracelete por sua vez,
também se comunica com a rede global da
mesma forma que o0s demais aparelhos
eletronicos, e compartilhando as suas
informacoes nesta rede, € como se virtualmente
a pessoa fizesse parte do sistema. Para maioria
dos efeitos da vida cotidiana, o que prevalece é
esta presenca virtual através do bracelete, pois
sem este a pessoa nao pode se comunicar com a
grande maioria dos outros sistemas eletronicos,
pois nao serda reconhecido por nenhum deles.
Ninguém ¢é obrigado a utilizar o bracelete,
porém sem ele muitas atividades, mesmo as do

cotidiano, ficam muito mais dificeis de serem
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executadas, e em alguns casos nao é possivel
sem a ajuda de uma outra pessoa que esteja
utilizando o bracelete, pois ¢ somente ele que
podera ativar as funcionalidades de qualquer
outro aparelho de forma automatica. E por
diversas razodes, inclusive juridicas, muitos
equipamentos nao permitem o seu uso de forma
manual. Um dos exemplos que podemos citar é
o uso de um transporte individual, que ja foi
citado como funciona. Nao ha grandes
preocupacOes com relacdo as informacodes
pessoais, pois para acessa-las, qualquer outro
sistema ou pessoa, precisa da autorizacao de
quem as pertence. Ou ainda em casos de
decisOes judiciais, ou situagOes especiais
quando a pessoa nao pode se responsabilizar ou
responder por ela mesma ou estd incapacitada.
O funcionamento do bracelete é feito através de

comandos de voz, mas também é possivel opera-
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lo através de um teclado virtual, que é projetado
holograficamente, caso a pessoa nao possa fazé-
lo através da voz.

Apesar do aspecto controlador que o
bracelete apresenta, existem muitas vantagens
em utilizd-lo do que o contrario, como por
exemplo: se uma pessoa utilizando o bracelete
apresentar algum problema de saude, o sistema
gue monitora todas as informagoes e esta ligado
a rede global, pode diagnostica-lo antes mesmo
da pessoa apresentar qualquer sintoma, e
orientar a forma de profilaxia ou mesmo de
tratamento. Também, neste mesmo exemplo,
caso a pessoa sinta algum mal subito, ou sofra
algum acidente que o deixe inconsciente, o
sistema se encarrega de avisar as autoridades
competentes e providenciar 0  SOCOITO
automaticamente. Culturalmente a grande

maioria da humanidade adere espontaneamente
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ao seu uso. Quando uma pessoa nasce,
obrigatoriamente, tem que utilizar o bracelete
por um periodo minimo que vai desde seu
nascimento até os 25 anos de idade, e esta é
uma norma juridica universal, para fins de
acompanhamento médico. Durante este periodo,
somente as funcionalidades bdsicas de
monitoramento clinico sao também obrigatérias.
Para nao nos alongarmos demais no contexto
ambiental, apesar de haverem muito mais
informacgoes e detalhes a respeito,
apresentaremos apenas estas as informacoes
basicas e necessarias para o entendimento do
nosso principal objetivo deste relato, que é a

maquina e as viagens no tempo.
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A concepcao e construcao da
maquina.

Assim, com o ambiente razoavelmente
contextualizado, poderemos descrever agora a
histéoria de como a maquina foi idealizada,
projetada e construida, e também um pouco
sobre seu funcionamento bésico operacional.

Todo o projeto de construcao foi elaborado
e executado de forma colaborativa por um
grupo de pessoas. Mas ainda assim, podemos
destacar o seu principal idealizador ou inventor,
que foi aquele que iniciou e liderou o projeto
durante a maior parte do tempo. Esta pessoa,
fazia parte de uma sociedade de pesquisadores
que estudavam o funcionamento do cérebro
humano e uma forma de mapear o processo
principal que origina o0s pensamentos

inovadores, que ¢, explicando de forma simples,
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o que chamamos de criatividade. Este pensador
residia em uma cidade de porte pequeno, com
um pouco menos de 100.000 habitantes, e
também nesta cidade haviam mais dois
pesquisadores que faziam parte desta mesma
sociedade. Juntamente com outros nove
pesquisadores, que completavam a sociedade, e
viviam em outros pontos do mundo. Eles
criaram um consorcio para construir um
equipamento capaz de fazer as leituras
necessarias ao seus objetivos, que era o
mapeamento dos processos criativos. Os que
nao habitavam a mesma cidade participavam de
forma virtual, o que é absolutamente comum na
época, enquanto que o idealizador e o seus
conterraneos trabalhavam a maioria do tempo
no local onde construiram a maquina, sendo que
este sim poderia ser considerado um

comportamento excéntrico. Uma vez que a
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maioria dos componentes, ou ja estavam
prontos, ou eram criados pelos socios
participantes, ou ainda eram encomendados
para outras organizacoes, além de colaborativo,
0 processo nao envolvia qualquer tipo de
segredo.

Aqui ¢é pertinente fazer um pequeno
intervalo de nossa narrativa, para falar um
pouco sobre as organizagoes em sociedades ou
cooperativas. Estas sao as formas mais comuns
de trabalhos de pesquisa nesta época, pois
tantos os esforcos como os bonus, ou 6nus dos
projetos, sao compartilhados, e, como ja foi
descrito anteriormente, a maioria das outras
organizacdes de fins comerciais também se
organizavam desta forma. A sociedade que iria
desenvolver a maquina, foi formada por
cientistas pesquisadores que se conheceram

através de outros projetos, onde trabalharam
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juntos, mas nao na mesma sociedade. Apds
reunida pelos interesses em comum, o nome
escolhido para ela foi sociedade VERDE, que era
a cor preferida da maioria dos membros
fundadores e também em homenagem a
natureza. O simbolo da sociedade era um
escudo em forma de um semi-circulo, que por
sua vez era formado por outros varios semi-
circulos desenhados com tragos retos que
lembrando a copa de uma arvore. Este simbolo
era estampado nas roupas de seus membros e
nos equipamentos que produziam.

O objetivo real da pesquisa desta
sociedade, que ja haviamos comentamos um
pouco, era o de tentar recriar o mesmo
processo que estavam analisando e tentando
mapear, que era o da origem do pensamento
criativo, para ser utilizado posteriormente em

sistemas de inteligéncias artificiais, que naquele
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tempo ja estavam bastante avancadas, mas que
limitavam-se apenas em  reproduzir o
conhecimento que era embutido na sua criacao
ou ainda, em alguns casos, absorvidos de outras
inteligéncias artificiais, através das ligacoes de
software e hardware que existiam. Mas desde a
formacao da sociedade, e passados varios anos,
nenhum resultado satisfatorio havia sido obtido.
Ou seja, nao havia sido produzido qualquer tipo
de novo conhecimento pelas inteligéncias
artificiais criadas por eles, pelos meios mais
conhecidos. Entao, a esperanca e os esforgos se
voltaram em descobrir um meio de se saber
como conhecer, nos minimos detalhes como o
processo acontece nos seres humanos, e assim
talvez fosse possivel reproduzir artificialmente.
Por isso, varios equipamentos foram construidos
para tentar fazer as leituras corretas e precisas

do processo no cérebro humano, porém, ainda
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sem sucesso.

Certo dia, o idealizador, que é a pessoa a
qual nos referimos no inicio, acordou com
algumas idéias sobre como modificar alguns dos
equipamentos que haviam construido. Neste
periodo de suas pesquisas, ja haviam sido
montadas algumas maquinas com diferentes
funcionalidades e propositos, e com a devida
modificacao, um destes equipamento deveria
ser capaz de identificar o momento e a reagao
quimica exatos em que um novo pensamento
fosse criado no cérebro. Inclusive, em outras
experiéncias, a mesma maquina ja havia sido
capaz de identificar quando a reacao no cérebro
era relacionada apenas a alguma lembranga, ou
seja, a memoria, mas ainda nao era capaz
captar nenhuma das reacoes relacionadas as
novidades. Com as idéias ainda em mente, o

idealizador fez contato com os outros dois
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pesquisadores da mesma localidade, e fizeram
as alteragoes no equipamento que citamos
conforme as novas idéias que havia tido, logo
que ele as registrou e explicou para os demais.
Este equipamento na verdade era um conjunto
de seis maquinas interligadas fisicamente
através de uma espécie de armario também
eletronico, e havia um capacete que era usado
pelos voluntarios e por ele era feita a
comunicagcao com a maquina, e da mesma forma
que os outros equipamentos, ou seja, sem uso
de fios. O voluntario sentava-se em uma
poltrona para por o capacete, antes de ativarem
a mdaquina. Mas, diferente do esperado, as
modificacdoes resultaram em leituras cerebrais
completamente diferentes daquelas que haviam
sido coletadas até aquele momento, e sem
qualquer relacao com os que ja conheciam.

Complicando ainda mais os resultados, houve
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ainda um efeito colateral nas pessoas que
utilizavam o equipamento. As pessoas que
estavam de cobaia para o experimento, eram
alguns voluntarios e os trés pesquisadores
membros da sociedade que moram préximos do
local do equipamento. Estes efeitos comecaram
da seguinte forma: Ao se conectarem ao
equipamento os voluntarios eram induzidos
quase que instantaneamente ao sono e, quando
a maquina era desligada, eles imediatamente
acordavam e relatavam que haviam sonhado
com algo que lhes acontecera ha alguns minutos
ou horas antes. E o mais intrigante, era que
estes sonhos eram muito mais realistas se
comparados aos que tinham regularmente. Este
comportamento  totalmente  diferente foi
redirecionando o trabalho da equipe, que logo
apos algumas experiéncias acabaram

percebendo que havia a possibilidade de
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estarem diante de alguma descoberta
interessante. Com mais algumas experiéncias,
confirmaram que os resultados se repetiam da
mesma forma, havendo pequenas mudancas
somente com relagdao ao periodo dos supostos
sonhos. Por exemplo: um dos voluntarios
sempre “sonhava” com os acontecimentos de
mais ou menos duas horas antes de usar a
maquina, ja outro, com os de sete ou oito
minutos antes, e assim variava conforme os
voluntarios. Diante destas constatagdes, o
esforco se concentrou em tentar aumentar a
poténcia do equipamento. E conforme o
equipamento ia evoluindo, maior era o periodo
de tempo que o sonho acontecia, ou seja, de
horas passaram a ser dias, e em pouco tempo
estava em algumas semanas. Uma outra
caracteristica dos sonhos, que era

proporcionada apenas pela maquina, era que o
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seu usuario tinha a completa percepcao dos
seus sentidos, inclusive com relatos de casos
onde no “sonho” a pessoa havia se machucado
com um tombo e teria sentido novamente a dor,
e assim também relatavam sobre os outros
sentidos, de acordo com as sensacgoes
percebidos, com por exemplo os cheiros e os
gostos.

Um dia, em meio a estas novas
descobertas, um dos pesquisadores que gostava
bastante de filmes antigos, assistiu um video
que contava uma historia sobre viagens no
tempo. Ficou intrigado e curioso com o fato de
hd muitos anos nao haverem mais filmes com
este tema, pois ele mesmo nem se lembrava
mais dele. E, apdés terminar de assisti-lo,
comegou a pensar na maquina que haviam
criado e, fazendo uma comparacao, vislumbrou

a idéia da possibilidade do equipamento que
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criaram ser capaz de fazer algo realmente
parecido com aquilo que havia assistido, ou seja
uma espécie de viagem no tempo.

No dia seguinte entrou em contato com os
demais participantes do projeto e, através de
uma reunidao virtual, expos sua idéia e as
suposigoes. Alguns nao concordaram muito bem
com a idéia inicialmente. Desta forma, ficou
decido que todos pensariam mais a respeito e
fariam uma nova reuniao dentro de uma
semana. Na reuniao seguinte, conforme ficou
marcada, todos acabaram concordando que, se
0o equipamento dque haviam projetado e
construido, pudesse pelo menos simular algo
parecido com a idéia da viagem no tempo, ja
seria um grande feito e poderia lhes trazer
algum reconhecimento. E assim, chegaram a
um consenso sobre o assunto, e todos

concordaram com a idéia de aprimorar o
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equipamento para que este pudesse executar, o
que chamaram neste momento de simulagao de
viagem no tempo, da melhor forma possivel.
Varias tarefas foram divididas entre os membros
e o trabalho iniciou-se.

Por este motivo, o objetivo inicial da
sociedade, que era o de aprimorar a capacidade
criativa das inteligéncias artificiais, foi deixado
de lado por algum tempo. E, muito tempo
depois, acabou sendo concluido por alguns dos
membros desta mesma sociedade, que nao
seriam exatamente os mesmos desta época.
Porém, nao iremos descrever nada a respeito
desta histéria neste livro, pois o seu enredo e as
conseqiiéncias geradas pelo experimento, sao
bastante complexas para serem contadas em
algumas poucas palavras. E como comentamos
na introducao, o objetivo principal deste relato é

a respeito da maquina de viagens no tempo.
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Esta outra histéria fard parte de um outro relato
que escreveremos em breve.

Como resultado dos esforcos de todos o
envolvidos, em menos de um ano, e ja nas
primeiras versoes dos protoétipos do
equipamento, as viagens se limitavam a poucos
minutos ou horas, dependendo do usudrio, e
demorou um certo tempo até chegar a marca de
alguns anos. Neste momento do projeto a
satisfacao ja era grande com os resultados, pois
haviam inventado e aprimorado um
equipamento que conseguia, pelo que
acreditam, simular uma viagem no tempo para
alguns anos no passado. Mas também neste
mesmo periodo, ja haviam alguns do membro,
inclusive o nosso principal idealizador, que
acreditavam que o equipamento nao apenas
simulava, mas realizava realmente as viagens no

tempo. Isso nao era Consenso, mas mesmo assim
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e independente do modo que consideravam a
maquina, todos continuaram seus trabalhos
para continuar a aprimora-la.

Durante alguns anos que se seguiram, por
mais que se modificasse o sistema da maquina,
e fossem melhorados seus componentes, ao se
retroceder mais que algumas décadas numa
viagem, e a medida de tempo variava de acordo
com o viajante, o0s resultados eram
completamente confusos e levaram os
pesquisadores a desenvolver varias hipoteses e
teorias sobre a maquina e as viagens simuladas.
O que estaria ocorrendo? Logo de inicio, alguns
explicavam que como o tempo retrocedido era
anterior ao nascimento do viajante, nao
haveriam informagcoes em seu cérebro,
suficientes para simular a viagem. Por outro
lado os que ja acreditavam que a viagem era

real, tinham alimentadas as hipdteses e



38

esperancas, de que era um mesmo um passado
real e anterior ao nascimento do viajante, por
isto o fato de nao reconhecerem a grande
maioria dos fatos visualizados e as informacgoes
serem tao confusas para os viajantes.

Alguns dos membros da sociedade ja
julgavam ser suficiente o funcionamento do
equipamento, da forma como estava. E assim
fizeram a apresentacdo da maquina e foram
construidos alguns equipamentos que eram
utilizados para o entretenimento, isto lhes
rendeu créditos e o equipamento se tornou
rapidamente muito popular. Com este modelo,
era possivel realizar uma viagem (que nesta
época era chamada de simulagdao) a varios
momento do passado do préprio viajante. Nao
era possivel escolher ou determinar qual seria o
momento, mas variando a poténcia do

equipamento um passado mais remoto ou mais
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recente era atingido.

As maioria das viagens aconteciam e
eram descritas da seguinte forma:

Praticamente todos os usudrios viajantes
diziam, ao término da experiéncia, terem
sentido a nitida impressao de estarem revivendo
alguma passagem ou fato que ja havia passado
em suas vidas, e tinham também a sensacao de
gque nao era apenas como a de um sonho
comum, pois todos os sentidos de visao,
audicao, tato, olfato e paladar eram percebidos
claramente, confirmando o que ja havia sido
constatado, porém nao havia como interferir nos
acontecimentos, era como assistir um filme
reprise da sua vida através dos proprios olhos e
nao poder modificar absolutamente nada, e este
comportamento no inicio foi imputado ao
equipamento. E houveram alguns trabalhos na

tentativa de alterar esta caracteristica e
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possibilitar ao viajante interagir melhor com o
que apenas vislumbrava, mas depois de algum
tempo, e com a teoria que descreveremos mais
a seguir, seria descoberto que nao é possivel ser
feita nenhuma mudanca nestas caracteristicas
das viagens. Um dos projetos adjacentes tentou
criar um ambiente virtual onde as viagens
poderiam ser simuladas e haveria alguma
interacao, porém o projeto foi cancelado porque
nao trouxe nenhum resultado positivo.

Faremos aqui uma breve explanacao, para
que o leitor possa ter uma referéncia sobre o
funcionamento desta maquina em comparacao a
de algumas histdrias ficticias, pois
consideramos este fato relevante. Nas mdaquinas
de viagens no tempo ficticias, que ja
conhecemos de livros e filmes, o que era
proposto na maioria delas era, quase sempre,

uma espécie de tele-transporte, ou seja, 0 corpo
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fisico do viajante e até mesmo a propria
maquina eram enviados através do tempo e
espaco. E muitas delas faziam a viagem em
qualquer uma das direcoes de passado ou
futuro. Para as pessoas que ja leram ou viram
algum filme sobre o assunto, isto é bem claro e
até facil de imaginar, mas sabe que dificilmente
seria aceito como uma possibilidade real, o que
€ muito correto. Porém a maquina de viagens no
tempo que estamos descrevendo, que até o
momento era considerada ficticia também,
funcionaria de uma forma um pouco diferente
desta descrita e imaginada. Apesar de nao
possuirmos as informacoes suficientes para
descrever com mais detalhes técnicos o
equipamento, o que sabemos é que a maquina
tem a capacidade se conectar a mente do
usuario viajante através de contatos eletronicos

que sao fixados no voluntdrio com uma espécie
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de capacete. A maquina, por sua vez, faz uma
espécie de ligacao entre o usuario e um ponto
no passado. Deixaremos, por enquanto, 0s
outros detalhes para tratar no decorrer do livro.
Desta forma, o que acontece resumida e
simplificada, € que a mdaquina é capaz de
conectar e enviar a consciéncia do viajante
através do tempo. Que naquele momento era
considerada uma simulacao.

Para realizar uma viagem, a maioria dos
usudrios tém que estar em estado de
inconsciéncia, que normalmente é induzido pela
propria mdaquina, mas ha alguns casos de
viajantes que possuem um considerado nivel de
auto-controle, e conseguem viajar quase
conscientes, ou ainda ha alguns que precisam
de algum medicamento para ajudar a induzir o
sono, como calmantes leves, para poder realizar

a viagem. Mas nunca ¢ usada nenhuma
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substancia que interfira muito no nivel de
consciéncia do viajante, pois é necessario que a
préopria maquina induza ao nivel correto.
Existem alguns viajantes que falam durante o
processo, mas isto € apenas uma caracteristica
pessoal do viajante e nao um efeito da viagem
ou da maquina, conforme foi comprovado
através de um estudo especifico para tratar esta
reacao. E o interessante neste tipo de reacao, é
que a fala ajuda bastante no registro das
viagens e na andlise dos resultados. Ha ainda
casos de pessoas em que a maquina nao
funcionou muito bem e até alguns casos em que
nao houve qualquer resultado. Nao se sabe ao
certo se isto é uma limitagdo da prépria pessoa
ou do equipamento, estudos posteriores
apontaram para caracteristicas pessoais, e
outros estudos também forneceram informacoes

para se tentar conseguir superar esta barreira
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através da propria maquina, e apds isto,
houveram varios casos de melhora nos
resultados, porém ainda persistiram alguns
casos de ineficiéncia.

Passaram-se mais alguns anos, e metade
dos participantes originais do projeto desistiram
e outros foram integrados em seus lugares. O
idealizador e seus conterraneos continuam. E
ainda todos que estavam participando nesta
época do projeto, acreditavam que a maquina
era mesmo capaz de fazer viagens no tempo. Foi
também nesta época, que chegaram finalmente
a verdadeira solucao, que foi descoberta quando
foi formulada a teoria que solucionaria quase
todas estas incognitas existentes até aquele
momento. Mas esta teoria s6 sera descrita com
detalhes no préximo capitulo, por enquanto
ainda trataremos das modificagcoes e evolucao

da mdaquina, que ocorreram até a descoberta da
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teoria.

Conforme ja foi comentado, era possivel,
através da maquina que foi desenvolvida, fazer
com que a mente (ou consciéncia como alguns
se referiam) de uma pessoa voltasse no tempo.
Era nisto que os pesquisadores acreditavam até
aquele momento e o que podia ser constatado
através das experiéncias. Nas primeiras
tentativas, a medida de tempo sensivel ao
viajante, foi de apenas alguns minutos e depois
de muito tempo evoluiu até um limite ainda nao
definido claramente, mas que iria atingir varias
centenas de anos com o0s modelos mais
evoluidos.

Mas o que mais complicava a avaliacao
dos resultados, era dquando o retrocesso
temporal fosse mais longo, pois até certo ponto
ou periodo de tempo, o viajante conseguia

descrever e  identificar as  passagens



46

vislumbradas pelo motivo das mesmas terem
sido vividas pelos eles proprios. Mas com um
periodo de tempo retrocedido maior, a
experiéncia trazia relatos e recordacgoes de
acontecimentos e fatos dos mais aleatérios, e
muitas vezes tao comuns e banais e que nao
eram identificados pelos viajantes e, com raras
excecoes, nem mesmo uma data relativa destes
acontecimentos era percebida. O que havia de
certeza era que se tratava certamente de alguns
momentos do passado, pois alguns objetos ou
paisagens eram identificados e assim era
possivel deduzir isto.

Também havia sido identificada uma outra
barreira, que também inicialmente foi imputada
ao funcionamento da mdaquina e que depois se
saberia ser intransponivel, que era o motivo de
ser possivel voltar no tempo e nao ser possivel

avancar um minuto sequer no futuro. Muito se
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trabalhou para tentar conseguir alguma
experiéncia que pudesse trazer algum fato
futuristico, mas nenhuma das experiéncias
revelou qualquer evidéncia de ser um fato
futuro ou inédito para qualquer viajante, e
qualquer das tentativas de regulagem na
maquina para se tentar avancar no tempo nao
resultavam em qualquer reacgao. Avaliando estes
resultados haviam sempre duvidas sobre o
funcionamento e utilidade da mdaquina, pois
muitos achavam que a maquina também deveria
atender os mesmos requisitos para o passado
quanto para o futuro. Afinal mesmo que talvez
fosse apenas um indutor de lembrancas ou
ainda algum tipo de hipnose, teria que ser o
mais interessante que se pudesse ser feito. Mas
a contra ponto, haviam também muitas
experiéncias que traziam recordagdoes nao

relacionadas ao proprio viajante ou seu
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consciente e isto teoricamente nao deveria
acontecer. Outro resultado importante das
experiéncias, era que o cérebro, que também
era monitorado de acordo com os objetivos do
primeiro trabalho da equipe, nao estava
acionando as partes relativas as memérias e
nem mesmo as reagdes quimicas eram sequer
parecidas. Portanto, também era possivel se
provar que nao poderia ser apenas inducao de
lembrancas, devendo entao ser algo totalmente
diferente. Nesta fase o projeto sofreu alguns
baixas por parte dos participantes e
colaboradores, pois apesar da maioria acreditar
gque a maquina realizava mesmo as viagens,
alguns ja nao tinham mais a mesma convicgao.
Mas aqueles que estavam convictos da
descoberta continuaram os trabalhos, dividindo-
os em varias frentes. Por outro lado alguns

colaboradores indiretos acabaram se juntando
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ao trabalho conforme as coisas evoluiam.

Alguns dos esforcos se concentraram em
tentar fazer com que a maquina determinasse a
medida, ou cronometragem, exata da viagem
temporal. E apds muito esforgo e algumas
modificagoes, ja era possivel regular a maquina
para determinar retornos a dias, meses e até
anos com precisao relativamente boa. Porém,
quando a tentativa era de fazer a maquina
retroceder varias décadas, e na maioria das
tentativas, até um determinado momento. Como
por exemplo uma data de grande valor histérico
para a humanidade, que era um grande objetivo
de todos que participavam do projeto. Porém, o
viajante nunca conseguia visualizar qualquer
indicio, durante a viagem, de que se tratava
realmente daquela data objetivada. O fato era,
que nao havia nenhuma certeza de que a

viagem havia sido mesmo realizada com sucesso
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a data desejada, e nem mesmo o contrario. As
primeiras impressoes, foram de que talvez nao
fosse mesmo possivel, ou controlavel, uma
viagem além do préprio tempo de existéncia do
viajante. Havia também, paralelo a estas
limitacoes, o fato de nao se conseguir efetuar
uma viagem para o futuro. E foi inclusive, criada
uma equipe somente para tratar deste aspecto,
pois inicialmente achava-se que era possivel. Os
trabalhos desta equipe também nao foram
conclusivos.

Naquele ponto do desenvolvimento, ja
haviam conhecimentos e dados suficientes para
se conseguir determinar a configuracao exata
do equipamento para determinar a medida de
tempo que estava sendo retrocedido. Por
exemplo: Se um dos viajantes desejasse de
voltar até o dia exato de um acontecimento

importante para ele mesmo, como o seu
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casamento ou sua formatura, bastava que a
maquina fosse calibrada da forma estabelecida,
que 0 Viajante conseguiria  visualizar
nitidamente tal acontecimento, no dia més, ano
e até mesmo no hordrio escolhido sem qualquer
problema.

Assim, a conclusao de que realmente
tratava-se de um equipamento capaz de realizar
viagens no tempo ja era quase absolutamente
unanime entre os pesquisadores, porém o que
faltava era conseguir uma forma de retroceder
bastante ou conseguir um fato inédito, porém de
uma forma precisa e controlada, mas
principalmente que trouxesse resultados mais
claros e objetivos. Vdérios estudos foram
elaborados para este proposito. Algumas
pessoas iam desistindo, mas também algumas
outras se juntaram ao grupo que iria viabilizar a

viagem no tempo da forma almejada.
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Parecia, até aquele momento, que tudo o
que se podia fazer em relagao ao equipamento e
sua tecnologia, ja havia se esgotado. A
esperanca seria que algum outro fator pudesse
contribuir. Para diversificar os resultados,
varias frentes tematicas de pesquisas foram
estabelecidas. E mais alguns anos de estudos, e
a forma colaborativa como foram sendo
conduzidos os trabalhos, levaram a descoberta
de uma teoria que iria finalmente remover
grande parte dos obstaculos encontrados até
aquele momento, e também revelar a maioria

das restrigoes relacionadas a viagem no tempo.
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A teoria do Caminho Genético

Temporal.

Antes de apresentarmos a teoria é
interessante relatar sobre a forma como a
maioria dos estudos sdo desenvolvidos na época
em que a maquina foi construida, isto servira
para ajudar o leitor na compreensao de como foi

possivel se chegar a tal teoria.

Primeiramente, todo o «cédigo de
programacao da madquina, assim como todo e
qualquer outro cdédigo computacional, as bases
tedricas, e qualquer outro material cientifico
estava aberto a consulta e colaboracdao de
qualquer pessoa através da rede global de
informacgoes, que ja descrevemos no inicio deste
livro. E em qualquer projeto de pesquisa sempre

haviam varios interessados em colaborar. Por
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isto, foi possivel a criagdo de varios grupos de
trabalhos coordenados pelo grupo principal,
este ultimo foi denominado de grupo dos
idealizadores. As participagoes aconteciam
através de agentes artificiais inteligentes, que
eram programas desenvolvidos com tecnologia
de inteligéncia artificial, que eram capazes de
simularam as mais diversas situacoes, e também
com colaboracgao direta de outros pesquisadores
humanos. Destes ultimos, a maioria foram
daqueles que estavam ligados as sociedades de
instrugcao de conhecimento de suas localidades,
que lembraria um pouco o que conhecemos
agora como as universidades. A maioria dos que
participaram, no inicio acreditavam que o
projeto era apenas algumas bases para jogos e
simuladores de realidade virtual, coisas
absolutamente comuns nesta época, e

obviamente nao compartilhavam do mesmo
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ponto de vista do grupo principal. Mas mesmo
assim colaboravam como forma de estudo ou
mesmo por diversao, e quando os resultados
finais se tornaram publicos, muitos deles se
juntaram formalmente ao projeto, e é claro, aos
que colaboraram mais positivamente, também
foram concedidos os devidos créditos. Na época
que descrevemos praticamente todas as
pesquisas sao realizadas de forma
compartilhada e quase nao existem segredos
relacionados a qualquer tipo de conhecimento,
inclusive nao existe mais o conceito de
propriedade intelectual para qualquer
conhecimento cientifico. O descobridor tem sua
recompensa, mas o conhecimento é de todos.
Foi neste contexto, que um certo dia
receberam a colaboracao de um pesquisador,
que era especialista em disciplinas de historia e

preservacgao. Esta colaboracao iria impulsionar
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fortemente o andamento do projeto. Este
colaborador, acreditava que o projeto simulava
algum tipo de perfil de vida virtual, por isto a
possibilidade de simular o tempo. E sabendo
que os computadores que funcionavam como a
unidade central de informagdes da madaquina
guardavam todas as informacoes dos viajantes,
sendo principalmente as baseadas na sua
constituicao genética, também conhecida como
genoma, que é toda a informacao hereditaria de
um organismo que esta codificada em seu DNA,
e tido avaliado varios dos resultados
disponiveis, sugeriu que para se obter um
resultado menos previsivel que os que ja
haviamos obtido, seria interessante “misturar”
informacoes de genomas diferentes. O
colaborador disse este poderia ser o motivo pelo
qual as simulacoes estavam muito restritas, e

que provavelmente a inclusao de informacgoes
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genéticas diferentes trariam resultados mais
i